
Consente di visualizzare le impostazioni del tipo di carattere di ogni personaggio all'interno del proprio fumetto.



Visualizza i fumetti del personaggio utilizzando le impostazioni del tipo di carattere specificate.



Consente di selezionare le impostazioni del tipo di carattere da visualizzare nel fumetto del personaggio.



Consente di riprodurre l'output vocale, se supportato dal personaggio.



Consente di riprodurre effetti sonori, se supportati dal personaggio.



Imposta la velocità di output vocale per ciascun personaggio.



Consente di attivare l'input vocale dei personaggi. 
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora sia installato un motore 
di riconoscimento vocale compatibile.



Consente di impostare il tasto Ascolto. 
Premere il tasto o la combinazione di tasti desiderata per avviare l'input vocale dei personaggi. 
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora sia installato un motore 
di riconoscimento vocale compatibile.



Consente di visualizzare la finestra dei suggerimenti per l'ascolto quando viene premuto il tasto Ascolto. 



Consente di riprodurre un segnale sonoro all'inizio della registrazione. 
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora il proprio computer 
supporti output sonoro MIDI.



Determina la durata di ascolto di un personaggio dopo aver premuto il tasto Ascolto. 
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora sia installato un motore 
di riconoscimento vocale compatibile.



Consente di visualizzare l'output vocale del personaggio in un fumetto, se supportato dal personaggio.



Visualizza il personaggio precedente.



Visualizza il personaggio successivo.



Apre la finestra Comandi vocali in cui sono visualizzati i comandi vocali disponibili.
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora sia installato un motore 
di riconoscimento vocale compatibile.



Chiude la finestra Comandi vocali. 
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora sia installato un motore 
di riconoscimento vocale compatibile.



Visualizza il personaggio corrente.



Nasconde il personaggio corrente.



Determina la durata di ascolto di un personaggio dopo aver premuto il tasto Ascolto. 
Questa opzione è valida unicamente con personaggi che supportino input vocale e qualora sia installato un motore 
di riconoscimento vocale compatibile.



Visualizza il nome del personaggio.



Visualizza la descrizione del personaggio.



Visualizza informazioni relative al file del personaggio.






